Po vodorovnom stole sa pohybuje gulitka s rychlostou v . Po stole sa pohybuje tieZ velmi
tazka tyé s rychlostou v (pozri obrazok). Uhol medzi vektorom va v je a. Vypoditajte
velkost rychlosti s ktorou sa bude gulicka pohybovat’ po odraze od ty€e. ZraZku povazujte za

dokonale pruznu a trenie zanedbajte. (1 bod).
u

<—

e




